
１． 一般社団法人 三重県サッカー協会

２． 一般社団法人 三重県サッカー協会　３種委員会

３． 三重県中学校体育連盟　三重県クラブユースサッカー連盟　ＡＧＦ鈴鹿株式会社

４． 読売新聞中部支社　株式会社ミカサ　株式会社モルテン

５．
2020年11月7日(土),8日(日),14日(土),15日(日),21日(土)

◇決勝リーグ
2020年11月28日(土) 県内各地
[予備日11月29日(日)]

◇決勝トーナメント（準決勝・決勝）
2020年12月 5日(土) 松阪市総合運動公園　天然芝・人工芝
[予備日12月 6日(日)]

６． ①

７． ①
② 試合方法

得失点差

総得点 4 当該チームの勝敗 抽選

・ハーフタイムのインターバル（前半終了から開始まで）：原則１０分間

・ＰＫ方式に入る前のインターバル：原則１分間

８．

②

③

④

⑤

⑥

⑦

９．

会場美化には十分注意し、ゴミは各自持ち帰る。

大会参加費（５，０００円）を抽選会（10月3日）時に納入する。

上位２チームは、12月12日（土）開催のチャンピオンシップに出場する。

④

⑧ 雨天の場合でも試合は決行する。ただし、午前６時に三重県下に暴風警報が発令されてい
た場合、その日の大会を延期する。午前６時に大雨警報や洪水警報が発令され、会場運営
ができず試合を中止する場合は、該当チームに連絡をする。

参加チームは、必ず傷害保険に加入すること。

着用する。

アンダーショーツ及びタイツの色は問わない。ただし、着用する場合はチーム内で

同色のものを着用する。

ユニフォームのショーツ、ストッキングのデザイン、ロゴ等が異なっていても、主た

る色が同系色であれば着用することができる。

ゴールキーパーのユニフォームについてショーツ、ストッキングはフィールドプレ

ニフォームを含む）のうちシャツの色彩は、審判員が通常着用する黒色と明確に判

付けることが望ましい。着用できる番号は１～９９番とする。

ストッキングにテープまたはその他の素材のものを貼り付ける、または外部に着用

2020年度公益財団法人 日本サッカー協会３種に登録（中体連）した中学２年生以下

② 別に定める合同チーム参加規定を満たし、地区で承認された合同チームの参加を認

める。

◇ブロック予選・決勝リーグ

その他 ①

ーヤーと同系色でも良いものとする。

⑤

⑥

別し得るものでなければならない。

各試合において、登録した選手番号を付けること。ショーツの選手番号については

退場を命じられた選手は、次の１試合に出場出来ず、それ以降の処置については、

大会規律フェアプレー委員会にて決定する。

⑦ 審判については、チーム帯同審判員とし、ブロック予選については各ブロックにて

ユニフォーム（シャツ・ショーツ・ストッキング）については、本競技会に登録し

た正・副２組のものを持参すること。チームのユニフォーム（ゴールキーパーのユ

主審は有資格者とし、副審はルールを熟知した選手でも可とする。

選手の用具

する場合、ストッキングと同色でなくてもよい。

期日・会場 ◇ブロック予選

決勝トーナメントより、試合開始６０分前までにメンバー表２部と選手証を本部へ

担当を割当てる。決勝トーナメントについては、３種委員会にて割当てる。

参加資格

大会規則 2019・2020の公益財団法人 日本サッカー協会競技規則に準ずる。

試合時間は６０分とし、トーナメント戦とする。

同点の場合、延長戦は行なわずＰＫ方式により勝者を決定する。

3 5

◇決勝トーナメント

1 勝ち点〔勝…３・分…１・負…０〕

③ 申込み時に２０名をエントリーし、選手交代は９名までとする。また、交代して退いた選
手が交代要員となって再び出場することができる。なお、選手に変更がある時は、「選手
変更用紙」に記入し、大会当日、本部に１部提出する。

　　　カップ　第３２回　三重県中学生新人サッカー大会
　　　　　　　　　　　　　　　　　　中学校の部　要項

主催

主管

共催

後援

③
②

累積警告が２回となった選手は、次の１試合に出場出来ない。

のチーム。

一つのチームで大会メンバー登録した選手は、異なるチームへ移籍後再び大会メン

バー登録することは出来ない。

③

2

トーナメントにおいて同点の場合、延長戦は行なわずＰＫ戦で勝者を決定する。

（※決勝リーグはリーグ戦で行う）

提出する。（選手証は、電子登録証での提出も可とし、健康チェック表も提出する。）

④

試合時間は６０分とし、各ブロックごとにトーナメントまたはリーグ戦を行う。

リーグ戦での順位は以下のように決定する。

アンダーシャツの色は問わない。ただし、着用する場合はチーム内で同色のものを

①


